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DOM KULTURY

11:00-12:15
AWATAROWE

1 Z 10

Wioska Awatar

PROCES O CZARY W

DORUCHOWIE W 1775R.

Joanna Lubierska
Fantastyczny UAM

PENICYLINA, MIKROFALÓWKI I VIAGRA,

CZYLI CZEGO NIEOCZYWISTEGO MOŻE

NAUCZYĆ PROJEKTOWANIE GIER

Wojtek Wiśniewski

STRRRASZNY QUIZ O

HORRORACH

Fantastycznie Ciekawa Kultura

 STREFA

LEGO 
Klockorożec

X

WARSZTATY

RYSOWANIA

MANGI

Anna Malikowska

pierwsza część:
11:00-12:45

druga część:
13:30-15:15

MOC SŁÓW -

CZYLI JAK SŁOWA

TWORZĄ NASZĄ

HISTORIĘ:

WARSZTATY

MISTRZOWSKIE

Beata Jewiarz

CAŁODZIENNA

STREFA GIER

WIDEO I

RETRO

KONSOL

PressResetFest

14:00

Turniej w grę
Tekken 3 na
PlayStation 4

WARHAMMER

2ED [18+]

Kamil
Jakubowski

D&D [16+]

Tomasz
Skupin

TAJEMNICE

POWODZI

[16+]

Adam
Jacuński

ACHTUNG!

CTHULHU

[18+]

Jarosław
Głogowski

STAR TREK

ADVENTURES

2ED [16+]

Gleb Richter

JEDYNY PIERŚCIEŃ

[18+]

Łukasz “Dragon” Dwórski

12:30-13:45

IMPROWIZACJA AKTORSKA

OTWARTE Q&A

Studio BruDolina
12:30-14:10

KIEDY WAMPIR BYŁ

STRASZNY

Urszula “MangowyBzik”
Pawlik

CYBERPUNK: OD MROCZNEJ WIZJI

PRZYSZŁOŚCI DO POPKULTUROWEGO

FENOMENU

Artur “Kajzer” Kuliński

DŁUGOWIECZNOŚĆ - JAK JĄ

OSIĄGNĄĆ ZA POMOCĄ

TECHNOLOGII I MEDYCYNY?

Ewa Stefanik & Tomasz Tarnawski

KLOCKOWE

POTWORY

warsztaty

14:00-15:15

ROZSTRZYGNIĘCIE

KONKURSU LITERACKIEGO

14:10-14:30
NAJBARDZIEJ SZALONA

WERSJA

FRANKENSTEINA, O

KTÓREJ NIE

SŁYSZELIŚCIE!

Julian Jeliński “Brody
z Kosmosu”

MAGIA JAKO PASOŻYT. CO JEŚLI KAŻDE

ZAKLĘCIE ZJADA KAWAŁEK DUSZY?

Michał J. Sobociński

DEMONICZNA WIARA

DAWNYCH SŁOWIAN

Mikołaj Kołyszko
X

KALIGRAFIA

JAPOŃSKA

Kazumi Łoza

14:00-16:00

D&D 2014

[18+]

Kamil
Jakubowski

MISTRZ

BAŚNI [6+]

sesja dla
dzieci

Bartek Kruk

ZEW

CTHULHU

[18+]

Adam
Jacuński

DRAGON

BANE

[16+]

Artur Kuliński

PIRAT BORG

[16+]

Gleb Richter

PATHFINDER

2ED [18+]

Bartek “Vifur”
Kowara

X

POKAZ COSPLAY

OPEN STAGE

otwarta prezentacja
strojów cosplay

14:30-15:15

15:30-16:45 KONKURS COSPLAY

NAJDZIWNIEJSZE

LOKACJE W ŚWIECIE

GWIEZDNYCH WOJEN

Dżedajka

EGZORCYZMY I ANATOMIA OPĘTANIA W

LITERATURZE. OD KLASYCZNEGO

“EGZORCYSTY” BLATTY’EGO PO DUSZNY

PRZEDWOJENNY WROCŁAW KRAJEWSKIEGO

Marcin Waincetel “PanAnimacja”

ATARI 2600 - NAJBARDZIEJ

OKRUTNA I NAJBARDZIEJ

UKOCHANA KONSOLA RETRO

Jakub Rzepecki

ODKRYWCY

PLANET

warsztaty

WARSZTATY

“STWÓRZ

STRRRASZNIE

FAJNĄ

PRZYPINKĘ”

Wiktoria Hawro

15:30-17:3017:00-18:15 X

BEATA JEWIARZ &

EWELINA WYSPIAŃSKA-

TROJNIARZ

spotkanie autorskie

WARSZTATY WOKALNE

Studio BruDolina

ZŁOTA ERA CZY ZŁUDZENIE?

POJEDYNEK RETRO I

WSPÓŁCZESNEGO GAMINGU

Mariusz Jaskulski

X

OD PLASTIKU DO

METALU CZYLI

PODSTAWY

MALOWANIA

PROPÓW DO

COSPLAYU

Stanisław “Eman”
Gabryołek

BEST ENGLISH

LESSON OF

YOUR LIFE

sesja z nauką
angielskiego
Collegium
Draconum

Fantastyczny
UAM 

MISTRZ

BAŚNI [6+]

sesja dla
dzieci
Bartek
Kruk

WŁADCY

LOSU [18+]

Michał
Trojniar

CY_BORG

RPG

[18+]

Kacper
Michalczyk

SŁOWIANIE

LARP

Paweł Samol

LIMINAL

HORROR

[18+]

Weronika
Kowacka

18:30-19:45 X

FILMY I SERIALE Z LAT

80. I 90. KTÓRE RYŁY

BANIĘ ZBYT MOCNO

Dominik “Stanley”
Stankiewicz
FKRBZM

TOŻSAMOŚĆ PO KOSZMARZE – CZEGO

CHANGELING: THE LOST UCZY O

PROWADZENIU EMOCJI W KAŻDYM RPG

Łukasz “Dragon” Dwórski

DANIEL KOMOROWSKI

spotkanie autorskie
prow. Marcin Waincetel

NARYSUJMY

BLANKA!

WARSZTATY

KOMIKSOWE

Artur “Grafnastyk”
Hejna

18:00-19:45

20:00-
21:15

HAREVIS

koncert

21:30-22:45 CRONICA

koncert

23:00 RODZINA ADDAMSÓW

kino plenerowe

10:30-20:00 Strefa Odkrywania, Wyobraźni i Aktywności [parter, Biblioteka] 09:00-14:00 Akcja Honorowego Krwiodawstwa z Krewnymi Pyrkonu [przed Domem Kultury]

10:30-20:00 Strefa Malucha - otwarta strefa zabaw dla najmłodszych [II piętro, Biblioteka] 11:00-20:00 Games Room [Dom Kultury]

10:30-20:00 Gra terenowa z nagrodami [odbiór kart na III piętrze Biblioteki, do wyczerpania nagród] 11:00-20:00 Strefa Gier Bitewnych [Dom Kultury]

10:30-20:00 Fotobox [Biblioteka, parter, przy Sali Spotkań 1] 11:00-20:00 Nauka malowania figurek [Strefa Ger Bitewnych, Dom Kultury]

10:30-23:00 Strefa Chillout na Tarasie [Biblioteka] 12:00-15:00 Eliminacje do Mistrzostw Polski w QWIRKLE - wyd. Nasza Księgarnia [Dom Kultury, Games Room]

10:30-24:00 Strefa Wystawców i Food Trucki [przy Bibliotece] 14:00-16:00 Turniej w BITWA O HOTH - wyd. Rebel [Dom Kultury, Games Room]

10:30-20:00 Stoisko Fantastyczny UAM [przy Centrum Usług Społecznych] 16:00-19:00 Eliminacje do Mistrzostw Polski w ŚLIMAKI - wyd. Galakta [Dom Kultury, Games Room]

10:30-20:00 Leszy | Wioska Awatar | Stowarzyszenie Topory | Skrzywienie Fabularne [Arena] 19:00-20:00 Turniej w CHOCOLATES - wyd. Piatnik [Dom Kultury, Games Room]

10:30-20:00 Wystawa prac konkursowych [Biblioteka]
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RPG 6

DOM KULTURY

9:30-10:45 X

“A WIĘC TAK UMIERA

WOLNOŚĆ”, CZYLI

POWSTANIE I UPADEK

IMPERIUM

GALAKTYCZNEGO

Dżedajka

OPOWIEŚĆ PONAD

MECHANIKĄ, SEKRET

GIER

STORYTELLINGOWYCH

Oskar “Sitek” Sienkiewicz

QUIZ POPKULTURALNY KTÓRY

ZRYJE BANIĘ ZBYT MOCNO

FKRBZM

 STREFA

KLOCKÓW

LEGO 
Klockorożec

X

WARSZTATY

SKŁADANIA

ORIGAMI

Kazumi Łoza

9:30-11:30

X

CAŁODZIENNA

STREFA GIER

WIDEO I RETRO

KONSOL

PressResetFest

14:00

Turniej w grę
Pong

X

11:00-12:15

ROZSTRZYGNIĘCIE

KONKURSU NA

PASEK

KOMIKSOWY

11:30-12:00
JUST

DANCE

The
House of

Just
Dance

PRZESZŁOŚĆ JAKO

GRA. ASSARMOT

KLEMENTYNY

HOFFMANOWEJ -

PLANSZOWA GRA

EDUKACYJNA Z XIX

WIEKU.

Maciej Michalski
Fantastyczny UAM

CZY ISTNIEJE

ABSOLUTNE ZŁO?

ANTAGONIŚCI W ANIME I

MANDZE

Anna “Anitoria”
Sobolewska

HORRORY LAT MINIONYCH - CZYM

STRASZYŁA NAS POPKULTURA W

LATACH 90. I DLACZEGO TAK NAM

Z TYM DOBRZE?

Artur “Grafnastyk” Hejna

X

NAUKA PISMA

ELFÓW

TENGWAR

Michał Kotowski

TEN CANDLES

[18+]

Bartek
Kędzierski

MISTRZ BAŚNI

[6+]

sesja dla dzieci
Bartek
Kruk

DAGGERHEART

[16+]

Dawid Lipka

KULT:

BLISKOŚĆ

UTRACONA

[18+]

Bartosz
Rakowski

ZEW

CTHULHU

[18+]

Dawid
Tomczak

EARTHDAWN

4E [18+]

Łukasz
Dwórski

PATHFINDER

2ED [18+]

Bartek Kowara

12:30-13:45

POKAZ COSPLAY

OPEN STAGE

otwarta prezentacja
strojów cosplay

WOJOWNICZE ŻÓŁWIE

NINJA WYCHOWUJĄ

POKOLENIA

Julian Jeliński

UPIÓR NIE UMIERA -

ZOMBIE W KULTURACH

ŚWIATA

Patrycja Balcerzak

WSPÓŁCZESNE ZABÓJSTWA

RYTUALNE

Mikołaj Kołyszko

GWIEZDNE

STOCZNIE

warsztaty
X

14:00-15:15 X

X

MAREK KRAJEWSKI

spotkanie autorskie
prow. Marcin Waincetel 

RODZAJE HORRORU W

ANIME, CZYLI PRZEGLĄD

GATUNKÓW

Kacper “Fatal” Pioterek

PSEUDOSŁOWIANIZM CZY

PRAWDZIWE RODZIMOWIERSTWO,

CZYLI CZEMU LITERATURA

FANTASTYCZNA W KLIMACIE

SŁOWIAŃSKIM TAK DOBRZE SIĘ

SPRZEDAJE?

Paweł R. Ofiarski

X

NARYSUJMY

BLANKA! -

WARSZTATY

KOMIKSOWE

Artur
“Grafnastyk”

Hejna

WARSZTATY

“KRYSZTAŁOWY

AMULET”

Dorota Hanula
“Mamacrame”

DISCWORLD

RPG [13+]

Bartek
Kędzierski

BEST ENGLISH

LESSON OF

YOUR LIFE

sesja z nauką
angielskiego
Collegium
Draconum

Fantastyczny
UAM 

CYBERPUNK

RED [18+]

Kacper Małyszek

DRAGONBANE

[16+]

Tomasz Skupin

THE

WALKING

DEAD [18+]

Dawid
Tomczak

15:30-16:45 MASATO YOKOE

koncert

CZY PORA SZYKOWAĆ

SIĘ NA POST-APO?

CZYLI O BLISKOŚCI

ZAGŁADY W

NOWOŻYTNEJ

HISTORII

Daniel "Pumba"
Jurkiewicz

X
JAPONIA JAK Z ANIME? ZDERZENIE

WYOBRAŻEŃ Z RZECZYWISTOŚCIĄ

Anna “Anitoria” Sobolewska

NIESAMOWITE

JEDNOROŻCE

warsztaty

9:00-17:00 Gra terenowa z nagrodami [odbiór kart na III piętrze Biblioteki, do wyczerpania nagród] 9:30-17:00 Games Room [Dom Kultury]

9:00-17:00 Strefa Wystawców i Food Trucki [przy Bibliotece] 9:30-17:00 Strefa Gier Bitewnych [Dom Kultury]

9:00-17:00 Fotobox [Biblioteka, parter, przy Sali Spotkań 1] 9:30-17:00 Nauka malowania figurek [Strefa Ger Bitewnych, Dom Kultury]

9:00-17:00 Strefa Chillout na Tarasie [Biblioteka] 12:00-14:00 Drużynowe układanie puzzli - 500 elementów - wyd. Trefl [Dom Kultury, Games Room]

9:00-17:00 Strefa Malucha - otwarta strefa zabaw dla najmłodszych [II piętro, Biblioteka] 12:00-13:00 Turniej w LASEROWA ESKADRA - wyd. Lucrum Games [Dom Kultury, Games Room]

9:00-17:00 Leszy | Wioska Awatar | Stowarzyszenie Topory | Skrzywienie Fabularne [Arena] 13:00-16:00 Eliminacje do Mistrzostw Polski w CARCASSONNE - wyd. Bard [Dom Kultury, Games Room]

9:00-17:00 Strefa Odkrywania, Wyobraźni i Aktywności [parter, Biblioteka] 9:00-17:00 Stoisko Fantastyczny UAM [przy Centrum Usług Społecznych]

9:00-17:00 Wystawa prac konkursowych [Biblioteka]
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